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Hero Mask, un innovador videojuego de realidad virtual para aprender idiomas
LOCALIZACION: Huelva
DURACION: 1'54”

RESUMEN: Carlos Helder Garcia y Mario Mdarquez, dos j6venes emprendedores de Aracena,
idean un novedoso juego de realidad virtual para que memorizar vocablos de un nuevo idioma
sea una tarea mds fécil y divertida para los nifios. El proyecto nacié en China, donde Carlos
tuvo ocasién de impartir clases de inglés y espafol durante unos meses, descubriendo la
dificultad que tenian los mds jévenes para aprender vocabulario.

VIDEO CLP:

Es una sUper heroina. Y a pesar de su corta edad tiene la enorme responsabilidad de salvar la
galaxia. 3Cémo? Con una mdscara que le concede el siper poder de aprender cualquier
idioma. Es la innovadora propuesta educativa de estos emprendedores onubenses: un juego de
realidad virtual, Hero Mask, con el que pretenden que la tarea de memorizar vocablos sea mds
motivadora para los nifios.

TOTAL MARIO MARQUEZ “Bdsicamente consiste en aprender vocabulario a través de las

CEO de ‘Educa Inventions’ imégenes y sonidos. Actualmente estd disponible en tres idiomas, en
inglés, chino y francés, e incorpora mds de 400 palabras divididas en
19 temdticas”

“Se puede ver a través de la web si tu mévil es compatible o preguntar

TOTAL CARLOS HELDER GARCIA en tu tienda si tiene giroscopio. Asociamos el sonido, que es el gran

CTO de ‘Educa Inventions’ fallo de Espafia, la pronunciacién, con su imagen que la representa. Y
todo va muy répido, de forma que en un minuto y medio ya se pueden
aprender varias palabras”

El origen de este novedoso videojuego estd en China: Carlos, uno de sus creadores, mientras
impartia clases de espaiiol en el pais asidtico, percibié la dificultad de sus jévenes alumnos para
aprender vocabulario

“Entonces se me ocurre buscarles videojuegos, ya que son nifios que

TOTAL CARLOS HELDER GARCIA

cTo d d no juegan a nada, y me sorprendo mucho al no encontrar nada. Y la
TO de ‘Educa Inventions’

vuelta empecé a darle vueltas a ver cémo podia crear esto y lo hago
como proyecto fin de carrera”.

El proyecto ha recibido ya multitud de reconocimientos, y su funcién diddctica también estd
comprobada con nifios con diferentes trastornos

“No nos esperdbamos que un padre comprase el videojuego, con un

TOTAL CARLOS HELDER GARCIA

CTO de ‘Educa Inventions’ nifio autista, y para el nifio es su juguete preferido. Y a raiz de eso

estamos viendo cdmo hacer algo especifico para ellos”

Hero Mask es el primer juguete basado en un videojuego para aprender idiomas a través de la
realidad virtual.

Para obtener mds informacién o resolver incidencias llamar al teléfono 628 328 462
o contactar a través del correo electrénico info@historiasdeluz.es




