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Los zombis atacan la Madruga sevillana en el cémic ‘Noctis Irae’

LOCALIZACION: Sevilla
DURACION VTR: 1'46”

RESUMEN: Una horda de muertos vivientes irrumpe en La Madrugd de la Semana Santa sevillana. Es el
ataque zombi con el que arranca el cémic ‘Noctis Irae’, la macabra puesta en escena que tres jovenes
guionistas sevillanos realizan de la semana mds importante en el calendario religioso de la capital
andaluza. Aunque transgresor y en cierto modo irreverente, este cémic pretende alejarse de
polémicas como la protagonizada hace afios por el videojuego Matanza Cofrade, que llegé a
los juzgados tras la denuncia de varias hermandades sevillanas por herir la sensibilidad
religiosa. La publicacién del cémic no habria sido posible sin el apoyo de 'Quilomba Ediciones',
una editorial creada para este proyecto y que pretende en un futuro dar voz a autores a los
que las grandes editoriales no dan una oportunidad.

TEXTO VTR:

En el silencio de la Madrugd de la Semana Santa sevillana irrumpe un grito aterrador. Se
extiende el pdnico, una horda de zombies rodea a los penitentes. Esto es Noctis Irae, un cdmic
escrito por tres jovenes guionistas sevillanos, que se han subido al tren del fenémeno zombi.

“Esté de total actualidad ahora mismo, hay muchas historias, muchos cémics,

TOTAL JOSE MARIA MAESA

L 3 . . muchas peliculas relacionadas con esto...y ademds es una excusa perfecta
Guionista de 'Noctis Irae

para montarte una historia de aventuras”.

Una idea que surgié para un cortometraje en una conversaciéon de bar entre tres amigos, y que
toma su primer contacto con el puiblico a través del cdmic. Y todo, gracias a un ilustrador
afincado en Toulouse y a una joven editorial que comienza su andadura con este proyecto.

“Hay que dar una oportunidad a muchos autores y autoras que no la

TOTAL INMACULADA DE PANDO

e A , tienen, que tienen mucho que decir mucho que contar y que dificilmente
Fundadora de 'Quilomba Ediciones

pueden publicar.”

Pretenden apartarse de polémicas anteriores, como la protagonizada por el videojuego
Matanza Cofrade, y esperan que nadie se sienta ofendido.

“Vimos que podia ser algo original situarlo en un contexto, al ser

TOTAL JOAQUIN DiAZ

i . 3 . sevillanos, en un contexto que conociamos y que ademds nos parecié
Guionista de 'Noctis Irae

muy sugerente, no iba mds allé de eso.”

Sus expectativas son altas, y ya estdn preparando el que serd el siguiente paso para esta
aventura cofrade.
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TOTAL JOAQUiN DIAZ “Estamos siendo muy ambiciosos en ese senfido y estamos trabajando ya
Guionista de 'Noctis Irae’ en el guién del largometraje y vamos a ver qué pasa.”

Una nueva perspectiva de la Semana Santa la que nos dan estos zombis sevillanos, aspirantes a
contagiar su sed de sangre por toda Espana.

Para obtener mds informacién o resolver incidencias llamar al teléfono 647 310 157 o contactar a
través del correo electrénico info@historiasdeluz.es




